Sessao#3
Oficina de formacao

o patio da minha escola em 8 passos

um projeto nas Aprendizagens Essenciais do Ensino Basico
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Professor

I. Registo na Plataforma

ii. Exploracao da pagina da disciplina da oficina

iii. Preenchimento e upload da Declaracao
moodle do CFPOR

iv. Preparacao da atividade “topofilias e
topofobias do patio”


http://www.cfpor.pt/moodle30/

@ Topofilias & €P Topofobias

12 Circular pelo patio, em silencio.

22 Desenhar, numa folha de papel, o elemento do
patio que mais gostamos e o que menos gostamos.

32 Apurar, as topofilias e as topofobias, da turma.

42 Criar um poster com o valor emocional do patio.

Aluno.; | Atividade .‘._‘topgfilias,e topofobias do patio”




Core curriculum

Quais sao os conhecimentos e as
competéncias?

Aprendizagens Essenciais

Avaliacao

Como é que eu sei se o que fizerem (em 1al é a forma ma 27 pDara
aula) é a aprendizagem desejada? alunos aprendam?




Oficina de formacgao

O patio da minha escola em 8 passos.
Um projeto nas Aprendizagens Essenciais do Ensino Basico

|nteligéncias multiplas
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Howard Gardner
(anos 80 do século XX)

Average IQ = Score of 100 INTELIGENCIAS
MULTIPLAS DE

HOWARD
GARDNER

POPULATION (%)

55 70 85 100 115 130 145
1Q SCORES

scores that are...
<70 = presence of developmental or learning disability
>130 = indicate giftedness



“the more ways you teach, the more children you reach!”
Anjum Babukhan
Inteligéncias Multiplas
@ Inteligéncia logico-matematica

Sugestoes

Factos, figuras, estatistica,
dados quantitativos,..

e Raciocinio Iogico-dedutivo

 Meétodo cientifico

* Brainteasers, analogias, ...

e Jogos de estratégia (xadrez),
kit de ciéncia, puzzles

* Tangrams, cuisenaire

* Programacao informatica



“the more ways you teach, the more children you reach

@ Inteligéncia verbal-linguistica

14
!

Anjum Babukhan
Inteligéncias Multiplas

Sugestoes

Livros/eBooks

Metaforas, analogias, citacdes, poemas, ...
Historias e narrativas

Debates, discussdes, simulacdes, jogos de
papeis, falar em publico ....

* Palavras cruzadas, sopas de letras, ...

e Escrita ativa, notas em post-it, diarios, ...

* “Plataformas” de comunicacao fisicos
(quadros) ou digitais (podcast, audiovisual,
gravacoes,...)



“the more ways you teach, the more children you reach

@ Inteligéncia espacial (visual)

14
!

Anjum Babukhan
Inteligéncias Multiplas

Sugestoes

Filmes e videos, apresentacgdes,
diagramas, graficos, mapas
Imojis

Magquinas fotograficas
Telescopios

Software para desenho e grafico
Software para construcao de
apresentacoes

llusdes dticas

Material de construcao 3D
Exercicios de observacao
Mapas mentais de conceitos
Mapas mentais geograficos
Itinerarios



“the more ways you teach, the more children you reach!”
Anjum Babukhan
Inteligéncias Multiplas
@ Inteligéncia musical

Sugestoes

Varios estilos musicais

* Experiéncias com sons da natureza ou
criados

* Manipulagao de instrumentos

* Cantar, recitar, ...

e Recursos audiovisuais

* Danga, corografia, ritmo e movimento

e Mnemonicas



“the more ways you teach, the more children you reach!”

Anjum Babukhan
Inteligéncias Multiplas
@ Inteligéncia interpessoal

Sugestoes

* Debates, discussoes, discurso em publico,

* Aprendizagem cooperativa, por pares,
grupos

e Jogos ou trabalhos de grupo

* Clubes, assembleias, comissoes,

* Redes sociais



'”

“the more ways you teach, the more children you reach!
Anjum Babukhan
Inteligéncias Multiplas
@ Inteligéncia intrapessoal

Sugestoes

Projetos individuais
e Jogos e desportos individuais
e Espacgos recatados
* Didrios e jornais
* Meditacao e ioga
* Autoestima
e Autocontrole



“the more ways you teach, the more children you reach!”
Anjum Babukhan

Inteligéncias Multiplas
@ Inteligéncia naturalista

Sugestoes

Passeios na natureza
* Quintas pedagdgicas
e Jardim zooldgico
e Jardins, patios, parques,...
e Aquarios
e Terrarios e plantas de interior
* Animais de estimacao



“the more ways you teach, the more children you reach!”

Anjum Babukhan
Inteligéncias Multiplas
@ Inteligéncia cinestético (corporal)

Sugestoes

Ginasios, percursos de obstaculos,
percursos pedestres, piscinas,..

e Kits de modelagem

e Equipamento desportivo

e Espaco para movimento

* Jogo de papeis e simulacdes



14
!

“the more ways you teach, the more children you reach
Anjum Babukhan
Inteligéncias Multiplas
@ Inteligéncia existencial

Sugestoes

Dilemas
 Mapas mentais de conceitos
* Debates e discussoes
* Argumentacao



Oficina de formacgao

O patio da minha escola em 8 passos.
Um projeto nas Aprendizagens Essenciais do Ensino Basico

Estilos de aprendizagem

Aerl 5:’Ei"?nento de Escolas SaeBruno
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Um estilo de aprendizagem é definido
como a preferéncia ou predisposicao de
um individuo para perceber e processar a

informagao de uma maneira particular ou S3o tracos cognitivos, afetivos e fisiologicos,
em uma combinacdo de formas. (Zapalska que servem como indicadores relativamente
& Brozik, 2006) estdveis de como os alunos percebem,

interagem e respondem a seus ambientes de
aprendizagem. (Alonso & Gallego, 2005)

Os autores abordam a importancia de se considerar que mesmo se
um determinado aluno aprende melhor de uma certa maneira, ele
deve ser exposto a uma variedade de experiéncias de aprendizagem
para se tornar mais versatil.



ttditado grafico

Regras

1. Os alunos devem estar em total siléncio e ndao podem fazer perguntas;
2. Vao desenhar o que é ditado em vez de escrever;

3. Vao fazer tudo o que o formador diz;.

Ditado

Ao cimo e ao centro da folha desenhe um circulo;

No fundo da folha desenhe dois retangulos horizontais;

No centro da folha desenhe dois quadrados que se sucedem mas nao se tocam na
vertical;

Una o primeiro quadrado ao circulo, por um retangulo vertical;

Dos lados do primeiro quadrado desenhe dois retangulos horizontais;

Dentro do circulo desenhe dois circulos, um triangulo e um retangulo;

Una os dois quadrados por um retangulo vertical;

Finalmente una o segundo quadrado aos retangulos do fundo da folha por dois
retangulos verticais;

Vire a folha.






Herrmann Brain Dominance Instrument (HBDI)

Quadrantes cerebrais
Ned Herrmann (anos 90)

diferentes ©
estilos de & 3

aprender,
@

b pensar, criar,
ensamento e w 20 . .
P i ) interagire

aprendizagem ./ entendera
° ° realidade

Mapa cerebral

Teste de Herrmann | 4 quadrantes

Nome:

1. Mapa 1. Selecione os 8 elementos que sdo da sua preferéncia.

3. Mapa 3. Selecione os 8 registos do seu trabalho ideal.

A B A B
Idealizacdo Aspetos técnicos e cientificos Concegdo Teoria
Inovagdo Gosto pelos niimeros Intuigdo para as coisas Pensamento racional
Imaginagao Capacidade critica Sintese Resolugdo de problemas de logica

Conceptualizagdo

Andlise

Visdo/estratégia

Anilise

Intuigdo para as coisas

Diagnostico

Empreendedorismo

Finangas

Integracdo de ideias

Resolugdo de problemas técnicos

Simultaneidade

Diagnéstico

Sintese

Logica

Integracdo de ideias

Especializagdo técnica

C

D

C

D

Expressdo de ideias

Planeamento de trabalho

Facilitagdo

QOrganizagdo

Intuigdo para as pessoas

Organizagao

Coordenacdo de pessoas

Cumprimento de procedimentos

Relacionamento interpessoal

Processos de trabalho

Expressao de ideias

Implementagdo

Sentimento/emocdo

Minticia

Ensino

Controlo

Relagdo social

Rotina/repeticdo

Intuigdo para as pessoas

Detalhe

Atengdo aos outros

Cumprimento de prazos

Compreensdo dos outros

Concretizagdo

Empatia

Implementagdo

Inter-relacionamento social

Abordagem sequencial

2. Mapa 2. Selecione os 8 elementos mais importantes para a sua

carreira ideal.

4. Calcule os pontos por qu

A

B A B

Imaginagdo Pesquisa Mapa 1 Mapa 1
Diversificagao Finangas Mapa 2 Mapa 2
Risco Programagdo informdtica Mapa 3 Mapa 3
Artistico Critica Total Total
Pensamento abstrato Diagnostico
Concecdo Especializacdo técnica
Integrac3o de ideias Anadlise

© D C D
Ensino Controlo Mapa 1 Mapa 1
Apoio Supervisdo Mapa 2 Mapa 2
Coaching Montagem Mapa 3 Mapa 3
Tratamento Detalhe Total Total

Relacionamento

Programacdo de trabalho

Atencdo aos outros

Execu¢do/implementagdo

Aconselhamento

Procedimentos

Letra(s) dominante(s):




Visao focada a longo prazo
Processamento cerebral

Integrador
Sintetizador

Légico
Analitico
Quantitativo

Conceptual
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Organizador

FoEitae Emocional

(D) (C)

Humanistico
Sensivel
Emocional

Sequencial
Planeado
Detalhado

Processamento limbico
Visao focada a curto prazo



Caracteristicas:

Factual
Critico
Racional

Analitico

Pergunta:

(10 que devo evitar?

O qué?

Logico (B)

(J Como comunicar?

= Desenvolver abordagens logicas

= Utilizar factos e dados

= Usar grafico, tabelas, imagens e cronogramas

= Usar expressoes como: analise, examine e determine

Interacdes ambiguas, abordagens vagas, tese sem suporte racional



Imaginativo (A)

Caracteristicas:

_ Imaginativo d Como comunicar?

- Intuitivo » Apresentar uma visao ampla e holistica, sem muitos
- Global detalhes

- Sintetico = Deixar espaco para a participacdo e sugestdes
Pergunta: = Usar expressdes como: suponha, imagine e sugira

- Porqué?

1 O que devo evitar?

* Ritmo lento, excesso de padrdoes, nao apresentar a visao geral



Emocional (C)

Caracteristicas:
- Emotivo .
» J Como comunicar?
- Empatico
. Mediador = Mostrar interesse pela pessoa, pelas suas emocoes e
., sentimentos
- Sociavel
= Demonstrar que ouve o outro com atencao
Pergunta: , :
= Desenvolver vinculos pessoais
- Quem?

" Favorecer um ambiente de interacao

(10 que devo evitar?

Abordagens distantes ou sem entusiasmo, excesso de graficos, ir direto ao assunto sem
uma relacao prévia estabelecida



Caracteristicas:

Conservador
Controlado
Minucioso

Organizado

Pergunta:

Como?

Pratico (D)

——

(1 Como comunicar?
= Mostrar dados pormenorizados
= Apresentar as informacdes numa sequéncia logica

= Apresentar sempre conclusdes na sua intervencao

] O que devo evitar?

Atrasos, mudanca de compromissos, incumprir as regras, “imaginar demais”

——



Dinamica favoravel

Pratico (D) C—— Emocional (C)
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Metqdologias de
aprendizagens ativas
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PIRAMIDE DA
APRENDIZAGEM

de William Glasser

pensamento
critico

qualidade do
feedback que
da aos outros

Método de
aprendizagem
passivo

L}
t\ 30% Obseruar exlzﬁ:s;ar oo de
c (argumentar) problemas

50% Ver e Ouvir

Método de

aprendizagem
oo AR \ -

trabalho
cooperativo

didlogo com
os outros

trabalho
colaborativo



https://blog.lyceum.com.br/metodologias-ativas-de-aprendizagem/

aula invertida
estudo de caso

aprendizagem
baseada em
projetos

trabalho de
campo

aprendizagem
baseada em
problemas

feedback

adaptabilidade

amplitude/

abrangéncia

antevisdo/

previsao

inovagao

imaginacao

transformacao




|magem Mentirosa




- |magem Mentirosa
Descricao

Exercicio de observagcao pormenorizada de uma
imagem onde os alunos vao ajustando as suas
interpretacdoes a medida que a mesma vai sendo
revelada.

O professor comeca por apresentar uma pequena
parte da imagem depois, sucessiva e
paulatinamente, vai desvendando a mesma até
apresentar a totalidade da superficie
representada, até apresentar a totalidade da
imagem.

Nota: As imagens sucessivas devem mostrar
informacdao que induzam e/ou forcem o aluno a
uma mudanca de opiniao.



|magem Mentirosa

Tarefa
Realizar um exercicio de observacao de uma imagem.

Duragao
Depende do nivel etario dos alunos (média de 4min por imagem).

Material
Conjunto de imagens (uma por aluno/grupo alunos).

Objetivos

e Realizar um exercicio de observacao de uma imagem.

» Treinar a observacdo de pormenores.

* Formular questoes.

* Aplicar vocabulario geografico noutros contextos.



|magem Mentirosa

A. Quem sou eu?
B. Onde estou?

C. Como é a minha vida?




|magem Mentirosa
E agora...

Precisas mudar alguma resposta?

A. Quem sou eu?

B. Onde estou?

C. Como é a minha vida?



|magem Mentirosa

E agora...
Precisas mudar alguma resposta? ;..

20 )

A. Quem sou eu?
B. Onde estou?

C. Como é a minha vida?



|magem Mentirosa

D. O que pensas sobre isto? L

* QGuerra

 Campo de refugiados

* Escola

* Brincar em tempo de guerra

» Raparigas brincam separadas dos
rapazes

* As professores estao com a meninas
e 0s professores com 0s meninos

@ Redters/K. Ashawi_



E. Que conceito(s) podem
estar associados a esta
imagem?

Guerra

Paz

Campo de refugiados
Falta de alimentos
Falta de agua

Ajuda Internacional
Direitos da Crianca

|magem Mentirosa

@ Redters/K. Ashawi_


https://www.dw.com/en/one-in-six-children-live-in-war-zones-save-the-children-says/a-42594476



https://www.oise.utoronto.ca/atkinson/UserFiles/File/Events/20180601_Summer_Institute_2018/Presentations/CONTRIBUTIONS_OF_LOCAL_GOVERNMENT_TO_EQUITABLE_ACCESS_PROGRAM_QUALITY.pdf

|magem Mentirosa



https://www.gettyimages.com.br/fotos/kids-jump-rope

magem IVientirosa



https://www.independent.co.uk/news/uk/ukraine-disasters-emergency-committee-boris-johnson-government-actionaid-b2027333.html

SCAMPER




O que é SCAMPER?

Desenvolvido por Bob Eberlee, em meados do século XX, o
Scamper é uma ferramenta utilizado para potencializar um
produto, servico ou processo ja existente em uma empresa a
partir da criatividade.

O método recebeu esse nome por ser um acronimo dos termos:
Substituir, Combinar, Adaptar, Modificar, Procurar outros usos,
Eliminar e Rearrumar. Cada palavra compreende a uma etapa do
modelo para inovar um produto ja existente.

Objetivos

Mobilizar e associar conceitos para a mesma realidade/facto
analisado.

Reconhecer caracteristicas da realidade/facto analisado.
Desenvolver as capacidades criativas dos alunos.

Desenvolver as capacidades de comunicacao.

Reverse ou
Rearrange

Rearrumar

Eliminate ou
Elaborate
|

Eliminar

Put to other
uses

Procurar
outros usos

Substitute

|
Substituir

Combine

Combinar

Adapt

I
Adaptar

Modify -
Magnify —
Minify
I

Modificar



7

STEPS fo GREA
BUSINESS IDEA

SCAMPER is a framework designed to help you come up with fresh ideas,
whether for a product, a service or a process, by starting with something

that already exists and subjecting it to 7 areas of questioning. Below are the

7 areas and sample questions to get you to the solution you’re seeking.

- Other properties?

S vesmure SR

- Other feelings/attitude?

+ One product with another?
+ Purposes/objectives?

+ Talents/resources?

+ Steps/activities?

« To a different context?

+ Using borrowed features?

= Using ideas outside your field?
- To another market/situation?

ODIFY/
AGNIFY

YEEe)
ANOTHER

E LIMINATE

EVERSE/

EARRANGE

* Features/steps?

* Physical qualities?

* Size/duration/pricing?
* Frequency?

- For other users?
- To solve other problems?

- Using the by-products?
USE - To work elsewhere?

* How to simplify?
« What are non-essentials?
+ Make it smaller?
* Reduce cost/time/effort?

- Interchange components?
- Use another order?

- Reverse everything?

- Exchange roles?

w
superfastbusiness

a@*‘ﬁﬂ

Original idea

Combine

a gusd
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W
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Multiply / Magnify

Put to other use

Eliminate

Rearrange

Sy
&

s 3



’_/ SCAMPERIZANDO...

ol ~.  Como podem alterar um meio de transoorte para no futuro se tornar mais sustentavel e
capaz de dar resposta as necessidades de mobilidade em contexto urbano?

(s ]
Posso substituir a formaz | ©F

Suestrrum Posso alterar o nome? /f
0O que aconteceria se
combinasse diferentes 6’
e meios de transporte no
C aspeto do novo meio de
OMBINAR transporte? *
Que diferentes materizis, PASSOS PARA UTILIZAR A ESTRATEGIA DE PENSAMENTO DIVERGENTE SCAMPER
transportes ou utilizacles
posso combinar?
0O qgue posco adaptar ou 1. Escolhe uma das letras/palavras de SCAMPER.
acrescentar de outros L
meios de transporte? 2. Faz a ti prdprio as seguintes questdes relacionadas com a letra/palavra escolhida:
Que partes de outros Substituta- O que poderei substituir? O que mais? Quem mais? Que outras partes? Que outro material?
y: transportes posso Qual serd outra localizagdo?
incorporar? Combine- Com o gue poderei combinar este objeto? Posso combinar ideias, objetos ou funcionalidades?
Posso acrescentar pecas? L\ 0 que poderd isto induir mais ou fazer mais?
Posso ampliar ou Adspt- 0 que poderd mudar ou fazer diferente este objeto? Parece-se com o qué? O que me lembra

M ODIFICAR | MINIMIZAR f AMPLIAR encolher o meio de isto?

transporte? Modify - Magnify - Minify- O que mudaria se fosse maior ou menor? O que podera aumentar ou reduzir?
Como poderei realcar ou minimizar carateristicas tais como cor, textura, som, sabor, cheiro ou

Pode ser usado para

scamperizan

outro fim? 5} Vdudd?;;r lizachies obsj riedades
& s Put to uses - Ha outras utilizacbes possiveis para este objeto? Que propriedades sugerem outras
v PE"SAR i ouTROS US0S E;E::;:; ﬂg::dn:es formas de utilizar isto? O que acontece se lhe mudar o contexto ou funcdo para o qual foi aiado?
idades? Eliminate ou Haborate - Ha algo gue possa ser eliminado? O que poderei fazer sem isto? O que devo
Como posso simplificar? [QJ Reverse ou Rearrange - O que posso reverter? O que devo reordenar? E se virasse isto ao contrario? E
Eur-'l:mm,-‘ﬂmnm Posso eliminar alguns para tras? E para fora? E se as localizagfies ou papéis fossem trocados? E se reorganizar partes, fimings
detalhes? ou objetivos?

Devo fazer sobressair
algum aspeto no meio de
Rmmflmsm]nﬂnm transporte?

Como posso usar ao . .
contririo? Para mais informacies consultar: https//litemind. com/scamper/

#

.,‘} 3. Repete este procedimento para cada uma das letras/palavras de SCAMPER, até te sentires satisfeito, no que
diz respeito 35 novas e interessantes possibilidades, quer de criacies/solucies que precises encontrar.

© Vania Morais © Vania Morais



Atividade_SCAMPER.docx

Desemparelhado

Odd One Out




Oqueéo Desemparelhado ou

Odd One Out?

O Desemparelhado é uma experiéncia de aprendizagem para construir e clarificar concetualmente a

compreensao da terminologia geografica, em que o processo de classificar torna-se mais consciente,
informado e mais sofisticado.

O aluno seleciona a palavra que nao faz parte de um conjunto e justifica porqué.

Objetivos

Mobilizar e associar conceitos para a mesma realidade/facto analisado.
Reconhecer caracteristicas da realidade/facto analisado.

Desenvolver as capacidades de comunicacao dos alunos.

Afastar a utilizacao de manual escolar.





https://www.ooo.education/
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https://www.ooo.education/

autocarro

aviao

comboio



https://www.ooo.education/
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|. Leitura e exploracao orientada de metodologias
de aprendizagem ativas

Il.Acabar a atividade das topofobias e topofilias
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