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1. OBJETIVO DO JOGO e DESTINATARIOS
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» Vender, comprar ou alugar as propriedades, de uma forma proveitosa, de modo
a que um dos jogadores (ou um grupo de jogadores) se venha a tornar o mais

rico da cidade da Maia e alcance o MAIAPOLIO.
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»Os destinatarios sao alunos do 11° ano, jogando individualmente ou em grupo, |-

numa aula de 90 minutos.
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2. BREVE DESCRI(;AO DO FUNCIONAI\/IENTO DO JOGO

> Comec;ando na PARTIDA, deslocam-se os pedes em volta de um plano de jogo quadrangular de
acordo com a sorte dos DADOS. No TABULEIRO estao representadas CASAS que
correrrespondem a atividades economicas ou arruamentos do centro urbano da cidade da Maia.

» Quando um jogador chega um espaco (casa) que nao pertence a ninguém pode compra-lo ao
BANCO. Se n3o o fizer pode ir a LEILAO e a PROPRIEDADE sera do melhor licitador;

> E necessario comprar propriedades para receber o ALUGUER dos adversarios que venham a parar
nelas; os alugueres aumentam muito de acordo com a construcao das CASAS e HOTEIS.

T

» Para se ter mais dinheiro, as propriedades podem ser hipotecadas ao BANCO,;

| »Os espacos (casas) da SORTE e da CAIXA da COMUNIDADE permitem tirar uma carta, cujas
(' Instrucdes tém que ser cumpridas. Essas instrucoes incluem conceitos de GEOGRAFIA URBANA.
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3.1. OJOGO
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> Tabulelro com 50 x 50 cm, dividido em espacos, representando 0S terrenos a construir e as
atividades economicas existentes na cidade da Maia;

| » Dois dados e seis marcas (pedes) para cada seis jogadores/alunos (ou seis grupos de 4
jogadores/alunos);

- »1 jogador (pode ser o professor...) € 0o BANQUEIRO:

g »32 casas (pequenas), 12 hoteéis (grandes), 2 macgos de cartas para os departamentos SORTE e [%
— CAIXA DA COMUNIDADE, com indicacbes geogréficas e cartas de TITULO DE PROPRIEDADE. |—




3.2.

DADOS E MARCAS (PEOES) PARA OS JOGADORES

hitps://pt.piliapp.com/random/dice/2num=1
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3.3. BANCO/ BANQUEIRO

Cada jogador (ou grupos de jogadores) recebe
um total de 15 000 MAIATOS.:

o 1 nota de 5000 MAIATOS

o 4 notas de 1000 MAIATOS

o 6 notas de 500 MAIATOS

o 5 notas de 200 MAIATOS

o 15 notas de 100 MAIATOS

o 9 notas de 50 MAIATOS

o 5 notas de 10 MAIATOS

BANCO MAIAPOLIO
= L

BANCO MAIAPOLIO BANCO MAIAPOLIO
2@ 2 @e

BANCO MAIAPOLIO BANCO MAIAPOLIO
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3.4. CARTAS DA SORTE E DA CAIXA DA COMUNIDADE

s - | A | l | B E | Rl W W N SR,
» Sobre o tabuleiro de jogo, que se devera pousar numa mesa grande, colocam-se as CARTAS DA

SORTE (10) e da CAIXA DA COMUNIDADE (10), com indica¢cOes/conceitos de Geografia Urbana.

1 SORTE 1 CAIXA DA COMUNIDADE ”1'
54
4«  ESTA LIVRE DE TAXAS MUNICIPAIS. | “~..  PAGUE 100 MAIATOS PARA SOLICITAR
PODE CONSERVAR ESTE CARTAO OU UMA ALTERACAO NO PLANO DE
=] HERD S URBANIZACAO.

2 SORTE 2 CAIXA DA COMUNIDADE

AVANCE ATE AO ESTADIO MUNICIPAL DA

7N
PAGUE 200 MAIATOS DE IMPOSTO \3
MAIA. o,

MUNICIPAL DE IMOVEIS (IMI).
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3.4. CARTAS DA SORTE (mais alguns exemplos)

.....

5.
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SORTE

VA ATE AO TECMAIA — PARQUE DE
CIENCIA E TECNOLOGIA DA MAIA

-

0 SORTE

AVANCE ATE A CAMARA MUNICIPAL DA
MAIA.

SE PASSAR NA CASA DA PARTIDA
RECEBA 2000 MAIATOS.

SORTE

AVANCE ATE A CASA DA PARTIDAE
RECEBA 1000 MAIATOS.

AVANCE ATE A CASA COM A MAIOR
RENDA LOCATIVA E RECEBA 1000
MAIATOS.
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3.4. CARTAS DA SORTE (mais alguns exemplos)

R | | | ! | Pemp i \ \ e w
7 SORTE T ) e A SORTE

-

VA ATE AO AEROPORTO FRANCISCO SA Y COMO PREMIO DE TER RECICLADO
CARNEIRO . ACIMA DA MEDIA NO CONCELHO RECEBA
500 MAIATOS.

SORTE

— | ——

AVANCE ATE AO ESTADIO MUNICIPAL DA AVANCE ATE A AV. LUIS DE CAMOES E v
— MAIA (/-.-.-\.\ -~ ADQUIRA UMA MELHOR ACESSIBILIDADE %
AO CENTRO.
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3.4. CARTAS DA CAIXA DA COMUNIDADE ( mais alguns exemplos)

PAGUE A SUA APOLICE DE SEGURO.

CAIXA DA COMUNIDADE

500 MAIATOS.

B |l T )™ el 25T\

TR PAGUE AO HOSPITAL PRIVADO DA

MAIA EM SERVICOS PRESTADOS O
*i?ii‘#;ij:.,; VALOR DE 1000 MAIATOS.
o‘;‘cr - —

15 CAIXA DA COMUNIDADE

4 CAIXA DA COMUNIDADE

4 6

E O SEU ANIVERSARIO. RECEBA DE
CADA JOGADOR A QUANTIA DE 100
MAIATOS.

CAIXA DA COMUNIDADE

CONTRIBUA PARA A REABILITACAO DO
BAIRRO SOCIAL DO SOBREIRO COM 100
MAIATOS.




3.4. CARTAS DA CAIXA DA COMUNIDADE (mais alguns exemplos)

B |l T )™ el 25T\

7 CAIXA DA COMUNIDADE | 8 CAIXA DA COMUNIDADE

PAGUE A TAXA DE OCUPACAO DO CBD
NO VALOR DE 500 MAIATOS.

HERDOU UM SOLO EXPECTANTE NO
VALOR DE 1000 MAIATOS.

19 CAIXA DA COMUNIDADE 4 10 CAIXA DA COMUNIDADE
.| PAGUE ATAXA DE RECOLHA ANUAL DE PAGUE A TAXA ANUAL DE
| RESIDUOS SOLIDOS URBANOS (RSU) NO |- CONSERVAGAO DO SANEAMENTO NO
x;:;;;_\*;_i}r VALOR DE 500 MAIATOS. ) VALOR DE 250 MAIATOS.
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3.5. AS CASAS NO J

> S0 podem ser compradas ao BANCO;

»Um jogador sO pode construir se ja possuir o grupo

de cor completo;

>0 preco a pagar por casa casa esta no TITULO DE
PROPRIEDADE DO TERRENO;

OGO

» O jogador ndo pode construir mais de gue uma

casa sobre cada terreno do mesmo grupo, até que

tenha uma sobre cada terreno deste grupo de cor.
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3.6. OS HOTEIS NO JOGO

D

» Para comprar um HOTEL ao BANCO

devem existir 4 CASAS sobre um terreno de

um grupo de cor completo.

»Um jogador s6 pode construir um HOTEL

devolvendo as quatro casas ao BANCO,

L

| nao havendo qualquer reembolso e
A

‘@ pagando o preco do HOTEL indicado no
TITULO DE PROPRIEDADE.
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3.7. HIPOTECAS

» Para obter dinheiro do banco um jogador pode HIPOTECAR as suas propriedades, obtendo
assim o valor indicado no TITULO DE PROPRIEDADE.

»Um jogador ndo pode receber o aluguer de uma propriedade hipotecada nem construir ;

» Para levantar a hipoteca qualquer jogador devera pagar o respetivo valor acrescido de 10%

H
44 dejuros;
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3.8. TITULOS DE PROPRIEDADE (alguns

TITULO DE PROPRIEDADE
AEROPORTO FRANCISCO
SA CARNEIRO

Aluguer do terreno... 100 Maiatos
Aluguer c/uma casa...500 Maiatos
Aluguer c/duas casas...1000
Maiatos

Aluguer do Hotel...1000 Maiatos

Custo das casas... 500 Maiatos
Custo do Hotel.. 500 Maiatos e
duas casas

Avaliagcao do terreno para
Hipoteca -2500 Maiatos

TITULO DE PROPRIEDADE

AV. LUiS DE CAMOES

Aluguer do terreno... 20 Maiatos
Aluguer c/uma casa...100 Maiatos
Aluguer c/duas casas...200 Maiatos

Aluguer do Hotel...2000 Maiatos
Custo das casas... 400 Maiatos
Custo do Hotel... 400 Maiatos e

duas casas

Avadliagao do terreno para
Hipoteca - 1000 Maiatos

AEROPORTO FRANCISCO

SA CARNEIRO

Hipotecado por 2500
Maiatos

Quando a propriedade esta
hipotecado, este cartao deve ficar

com estaface a vista.

AV. LUiS DE CAMOES

Hipotecado por 1000
Maiatos

Quando a propriedade esta
hipotecada, este cartao deve ficar

com esta face a vista.

TITULO DE PROPRIEDADE

RUA TiLIAS

Aluguer do terreno... 10 Maiatos
Aluguer c/uma casa...50 Maiatos
Aluguer c/duas casas...100 Maiatos

Aluguer do Hotel...1000 Maiatos
Custo das casas... 200 Maiatos

Custo do Hotel.. 200 Maiatos e
duas casas

Avdliagao do terreno para
Hipoteca-500 Maiatos

Aluguer do terreno... 50 Maiatos
Aluguer c/uma casa...250 Maiatos
Aluguer c/duas casas...500 Maiatos

Aluguer do Hotel...500 Maiatos
Custo das casas... 250 Maiatos
Custo do Hoftel.. 250 Maiatos e

duas casas

Avaliagcao do terreno para
Hipoteca - 1500 Maiatos

exemplos)

RUA TILIAS

Hipotecado por 500
Maiatos

Quando a propriedade estd
hipotecada, este cartao deve ficar

com estaface a vista.

Hipotecado por 1500
Maiatos

Quando a propriedade esta
hipotecada, este cartao deve ficar

com estaface a vista.



3.9. FALENCIA

» O jogador declara faléncia quando deve mais do que aquilo que deveria pagatr;

| S

»Deve entegar os seus bens aos credores e retirar-se do jogo;

__| »Se possuir casas e hotéis deve devolvé-los ao banco que lhe dara metade do seu valor.
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3 10. UMA FORMA RAPIDA DE JOGAR
Bl P e

» Antes de comecar 0 jogo, combinar a hora a que devera acabar;

_| »Cada jogador devera proceder entdo a avaliacdo dos bens que possui:

- Dinheiro sobrante;

- Valor das propriedades;

- Valor das casas e dos hotéis. \

. »0O vencedor sera aquele que possuir a maior FORTUNA!




4. APRENDIZAGENS ESSENCIAIS DA GEOGRAFIA ADESENVOLVE

hipdteses explicativas

Problematizar e debater as inter-relagdes no territdrio portugués e com outros
Espacos:

- Relacionar a evolucae da organizacac interna da cidade com o desenvolvimento das
acessibilidades e das alteragdes dos usos & valor do solo, analisando informacio de casos

concretos a diferentes escalas.

Comunicar e participar
- Analisar cascs de reconfiguracao territorial a partir de parcerias territoriais efou do

aparecimento de novos agentes territoriais.

Mome do
logo de papéis/ | Ano(s) em que se Conceitos que ajuda a Iniciar
Jogo pode aplicar Aprendizagens que ajuda a desenvolver (1), aplicar (&) aprofundar (AP)
Simulagao
; ) Conceitos @ aplicar (Al & 3
Maiapdlio 112 ano Analisar questoes geograficamente relevantes do espaco portugues: sprofundar [AP);
- Analisar padroes de distribuicao espacial das diferentes dreas funcionais, realgando as . :
(jogo de heterogeneidades no interior das cidades de diferente dimensdao & em contexto EICESSII::IIII:-EI:IE, .:EdeEama ad
simulacia) metropaolitano & ndo metropolitano, em resultado da expansao urbana recente, sugerindo centro da cidade, Centro

urbano/cidade, diferenciacio
funcional, malha wurbana,
funcdo rara, funcdo wulgar,
funcdo urbana, planos
municipais de ordenamento
do territorio (Plano Diretor
Municipal, Plano de
Urbanizagdo, Plano  de
Pormenor), renda locativa,
solo expectante, reabilitacdo

urbana, pressdo urbanistica.
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O esboco inicial do TABULEIRO do jogo...

L

| AEROPORTO RUA AUGUSTO AV, 0. BANUEL I
SINIDIES
1500 MALATOS
:ﬁg 1000 MAUATOS
ESTADIO AUA DA
AUGUSTD
MUMICIPAL =
000 o8 500 MALETOS
AV DE ANTOMIO TEChALA
SANTOS LEITE
1 T D00
1000 MAIATOS

&N, WISCORDE
DE BARREIRDS

1500 MALATOS

ESTACAO DE
METRO

GRATUITO
2000 MALATOS




TAXA
MUNICPAL

O TABULEIRO do Jogo final.

AEROPORTO | RUATIUAS AV. D. AV. LUIS DE
FRANCISCO MANUEL B msusm camdes
SA CARNEIRO MARTINS
2000 1300 1300

Maistos Maistos
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